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NÁVRH
UZNESENIE VLÁDY SLOVENSKEJ REPUBLIKY
č. ... 
z ... 2020

k návrhu Základných princípov realizácie IT projektov financovaných z verejných zdrojov a zdrojov EÚ

	Číslo materiálu:
	

	Predkladateľ:
	podpredsedníčka vlády a ministerka investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky


Vláda
schvaľuje

Základné princípy realizácie IT projektov financovaných z verejných zdrojov a zdrojov EÚ,
ukladá 
ministrom
predsedom ostatných ústredných orgánov štátnej správy SR
dodržiavať a postupovať podľa základných princípov pri  realizácií IT projektov financovaných z verejných zdrojov a zdrojov EÚ, 
trvale
dodržiavať vyhlášky a metodické usmernenia Ministerstva investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky týkajúce sa oblasti informatizácie zverejnené na webovom sídle Ministerstva investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky,
               trvale
zaslať elektronicky informáciu Ministerstvu investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky o tom, akým spôsobom sú v existujúcich projektoch zohľadnené základné princípy,
do 1531. októbra novembra 2020
oznámiť Ministerstvu investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky kontakt (email, telefónne číslo) na zodpovednú osobu k bodu B.3. tohto uznesenia,
do 3115. októbra 2020
predkladať podpredsedníčke vlády a ministerke investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie odpočet plnenia úlohy B.1.
[bookmark: _GoBack]                      do 31. januára a 31. júla každoročne za predchádzajúci rok 

podpredsedníčke vlády a ministerke investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie Slovenskej republiky 
vykonávať kontrolu plnenia úlohy B.1. 
              do 31. marca každoročne za predchádzajúci rok  
poskytovať koncepčnú a metodickú podporu orgánom pri zabezpečení úloh B.1.  a B.2.
              trvale.
Vykonajú:	ministri 
predsedovia ostatných ústredných orgánov štátnej správy SR
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