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UCGEL DOKUMENTU, SKRATKY (KONVENCIE) A DEFINICIE

V sulade s VyhlaSkou 85/2020 Z.z. o riadeni projektov - je dokument Projektovy zamer pre iniciatnu fazu uréeny na rozpracovanie detailnych informacii
pripravy projektu.

Pouzité skratky

ID | SKRATKA | POPIS

CBA Analyza prinosov a nakladov

CSRU Informacny systém centralnej spravy referenénych udajov

EU Eurdpska Unia

FO Fyzicka osoba

HW Hardvér

IS Informacny systém

IS UPV Informacny systém Gzemného planovania a vystavby

MCA Multikriterialna analyza

MIRRI Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie Slovenskej republiky
OVM Organ verejnej moci

PID Projektovy inicialny dokument



PM Projektovy manazér

PO Pravnicka osoba

RV Riadiaci vybor

SLA Dohoda o urovni poskytovanych sluzieb (Service Level Agreement)
SR Slovenska republika

Sw Softvér

UHP Utvar hodnoty za peniaze

UUPaV SR | Urad pre tizemné planovanie a vystavbu Slovenskej republiky

VO Verejné obstaravanie
VS Verejna sprava
AS Zivotna situacia

DEFINOVANIE PROJEKTU

Manazérske zhrnutie

Z novej stavebnej legislativy a zagiatku Gginnosti Zakona &. 200/2022 Z.z. o Uzemnom planovani a Zakona &. 201/2022 Z.z. o Vystavbe k 1.4.2024,
vyplyva Uradu pre Gzemné planovanie a vystavbu ako spravcovi ITVS povinnost poskytovat sluzby na Gsekoch tizemného planovania a vystavby
elektronicky. Za tymto Ucelom sa postupne buduje rieSenie informacéného systému zemného planovania a vystavby (IS UPV). Predmetom navrhovaného
projektu je zabezpecenie technologickej vrstvy pre celkové rieSenie — konkrétne Etapa 1 - Hardware (celkovy plan implementacie technologicke;j
infrastruktdry informacéného systému Uzemného planovania a vystavby je rozdeleny do troch etap s postupnym zapojenim logickych blokov komponentov).
Etapa 1: Hardware

V tejto prvej etape sa zameriavame na implementaciu hardvérovych zdrojov. Budeme nasadzovat a konfigurovat fyzické zariadenia, ktoré budu tvorit
zakladny vypoctovy prostriedok pre nas informacény systém. Zahrnuje to nakup a in$talaciu serverov typu 1 a typu 2, diskovych poli s rychlym uloZiskom a
paskovej kniznice na zalohovanie a archivaciu dat. Po ispesnom dokonceni tejto etapy bude nase hardvérové prostredie pripravené na nasadenie
systémového softvéru.

Zainteresované osoby:

Urad pre Gizemné planovanie a vystavbu;

Podnikatelia;

Organ uzemného planovania;

Dotknuta osoba;

Stavebnik;

Verejnost;

Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR.

Ciele:

® Zaviest stavebnu legislativu do praxe pomocou technolégii BIM, LIM a CIM pre efektivne planovanie a spravu stavebnych projektov;

® Vytvorit a udrZiavat digitalny obraz krajiny ako zdroj informacii pre Uzemné planovanie a riadenie vystavby;
Poskytnut informacny systém pre izemny plan s réznymi komponentmi, ako st uzivatelské rozhranie, sprava dat, analyza dat a planovanie a
sprava;

® Vyvinut produkt stavebného povolenia pre spracovanie projektov a automatizované schvalovanie stavieb;

® Vytvorit API pre pristup k digitdlnemu obrazu krajiny pre potreby tzemného planovania a povolovania stavieb.



NizSie uvadzame ¢asovy harmonogram pre Etapu 1, ktora je naplanovana na 3 mesiace.

ID FAZA/AKTIVITA ZACIATOK KONIEC
(odhad termfnu) = (odhad term(nu)

3. | Realiza¢na faza 10/2023 12/2023
3a  Analyza a Dizajn

3b  Nakup technickych prostriedkov, programovych prostriedkov a sluzieb = 10/2023 12/2023
3c  Implementacia a testovanie

3d Nasadenie a PIP

Ramcovy rozpocet projektu
Celkové naklady na vlastnictvo implementéciu su stanovené na sumu 4 458 795,12 EUR s DPH, ktoré su vycCislené v prvom roku realizacie projektu T1.
Celkové naklady projektu su rozdelené nasledovne:

® Nakup technickych prostriedkov, programovych prostriedkov a sluzieb: 4 458 795,12 EUR

Motivacia a rozsah projektu



Realizaciou projektu planujeme obstarat a inStalovat vybrané komponenty technologickej vrstvy architektury informacného systému tzemného planovania
a vystavby pre verziu 1.0, funkénej k 1.4.2024 a naplnit tym poziadavky vyplyvajuce zo Zakona ¢. 200/2022 Z.z o tizemnom planovani a Zakona ¢. 201
/2022 Z.z. o vystavbe a zaviest novu stavebnu legislativu do praxe prostrednictvom informaéného systému Uzemného planovania a vystavby (dalej len IS)
a zabezpecenim jeho technologickej infrastruktury.
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Obrazok 1 Motivacna architektura pre celé riesenie IS UPV

Na obrazku a nizSie v texte je spracovana motivacna architektura pre celé rieSenie IS UPV, ktora je platna aj pre navrhovany projekt, ktorého ciefom je
obstarat’ a inStalovat vybrané komponenty technologickej vrstvy celkového rieSenia IS UPV (Etapa 1).
VSeobecna Specifikacia Motivacnej vrstvy architektiry v kontexte ArchiMate:

® Stakeholder (Zainteresovana strana): Zainteresovana strana predstavuje jednotlivca, tim alebo organizaciu (alebo triedu zainteresovanych stran),
ktora zastupuje svoje zaujmy vo vztahu k vysledku architektdry. Zainteresované strany mézu byt interné alebo externé a mézu mat rézne role a
zodpovednosti v ramci architektonického procesu.

® Driver (Motivator): Motivator je externa alebo interna podmienka, ktora motivuje organizaciu definovat svoje ciele a implementovat potrebné
zmeny na ich dosiahnutie. Motivatory mézu byt napriklad legislativne poziadavky, nové obchodné prileZitosti, technologické trendy, konkurenény
tlak alebo potreba zlepsit vykonnost organizacie.

® Goal (Ciel): Ciel je vysokourovriové vyhlasenie o umysle, smerovani alebo poZzadovanej kone¢nej situacii pre organizaciu a jej zainteresované
strany. Ciele vymedzuju o€akavané vysledky a smer, ktorym sa organizacia snazi uberat.

® Requirement (PoZiadavka): PoZiadavka je vyhlasenie o potrebe, ktor(i musi architektira spifiat. Poziadavky identifikuju $pecifické funkéné alebo
nefunkéné poziadavky, ktoré musia byt zahrnuté do architektury.

® Motivagna vrstva architektdry sa zaobera identifikaciou, analyzou a spravou motivaénych faktorov, ktoré ovplyviiuju organizaciu a jej architektiru.
Tieto prvky pomahaju ziskat lepSie porozumenie potrieb a cielov zainteresovanych stran a su délezité pre planovanie, rozhodovanie a riadenie
zmien v architekture.



Na zaklade Specifikacii motivacnej vrstvy pre informacny systém uzemného planovania a povolovania stavieb, méZeme identifikovat niekolko hlavnych
poziadaviek a cielov. Tu je suhrn tychto pozZiadaviek a cielov:
PozZiadavky:

Ciele:

Zaviest a podporit jednotny proces pre nakladanie s idajmi, ktoré sa tykaju Gzemnych planov a stavebnych povoleni.
V¢élenit novu organizaciu riadenia procesov vyplyvajicu z novej legislativy pre Gzemné planovanie a vystavbu.
Zjednotit procesy a data v jednotnom datovom prostredi.

Elektronizovat procesy suvisiace s vystavbou a Uzemnym planovanim v sulade s novymi zakonmi.

Zabezpecit automatizaciu procesov a implementaciu modernych technolégii ako BIM, LIM, CIM.

Zaviest stavebnu legislativu do praxe pomocou technolégii BIM, LIM a CIM pre efektivne planovanie a spravu stavebnych projektov.

® Vytvorit a udrziavat digitalny obraz krajiny ako zdroj informéacii pre Uzemné planovanie a riadenie vystavby.

Poskytnut informacny systém pre Gzemny plan s réznymi komponentmi, ako su uzivatel'ské rozhranie, sprava dat, analyza dat a planovanie a
sprava.

® Vyvinut produkt stavebného povolenia pre spracovanie projektov a automatizované schvalovanie stavieb.
® Vytvorit API pre pristup k digitdlnemu obrazu krajiny pre potreby izemného planovania a povolovania stavieb.

Produkty a sluzby informaéného systému:

Uzemny plan: Obsahuje rézne izemnoplanovacie dokumenty a podklady a zahffia komponenty ako uZivatelské rozhranie, spravu dat, analyzu
dat a planovanie a spravu.

Stavebné povolenie: Je samostatnou aplikaciou alebo modulom pre spracovanie projektov a zahfia sluzby pre vytvaranie projektov, evidenciu
projektov, kontrolu kvality modelov stavieb a posudzovanie a vyjadrenie.

® API - Digitalny obraz krajiny: Poskytuje softvérové rozhranie pre pristup k datam v digitalnom obraze krajiny pre tc¢ely BIM, LIM a CIM.

Stavebné e-povolenie pre garaze, rodinné domy a iné typy stavieb by prebiehalo automaticky na zaklade jednoduchého principu. Stavebnik
vklada svoju stavbu do systému, a ak je Gzemny plan v spravnom formate, systém automaticky validuje, &i stavba spifia regulativy izemného
planu. Stavebnik méze pohybovat objektom v 3D mape a farba signalizuje, ¢i je stavba v poriadku alebo nie. Zelena farba znaci, Ze stavba je v
sulade s regulativou, zatial ¢o ¢ervena farba znaci, Ze su potrebné Upravy. Projektant alebo stavebnik méze napriklad posunut stavbu dalej od
susedného pozemku alebo upravit iné parametre.

Jednotné datové prostredie je kli€ovou poziadavkou pre UspeSnu automatizaciu procesov. Zabezpecluje konzistentné a kompatibilné spracovanie
a vymenu Udajov medzi roznymi komponentmi informaéného systému a umoznuje efektivnu spolupracu medzi réznymi aktérmi.

Celkovo ide o zavadzanie modernych technoldgii a postupov, ako BIM, LIM, CIM, digitalneho obrazu krajiny a automatizacie procesov, s cielom
zlepsit kvalitu tzemného planovania, povolovania stavieb a riadenie vystavby. Tieto opatrenia maju prispiet k efektivnemu vyuzivaniu digitalnych
nastrojov, zjednoteniu rieSeni a zabezpeceniu stladu s platnymi zakonmi a predpismi.

[j] 1.1. Vlastnici pozemkov, stavieb, zariadeni (Stakeholder)

Lepsia kontrola nakladov: Digitalne modely a suvisiace nastroje umozniuju lepSiu kontrolu nakladov na vystavbu a udrzbu stavby, ¢o méze viest k
ich zniZeniu.

Lepsia kvalita stavby: BIM, LIM a CIM umozriuju identifikaciu a eliminaciu chyb este pred samotnou vystavbou, ¢o vedie k lepSej kvalite stavby a
zniZeniu nakladov na opravy.

VylepSena sprava a udrzba stavby: Digitalne modely umozniuju lepSiu spravu a udrzbu stavby v priebehu celého jej Zivotného cyklu, ¢o vedie k
znizovaniu nakladov a zlepSeniu kvality.

Zvysena hodnota nehnutelnosti: Vysoka kvalita stavby a lepSia sprava a udrzba mézu viest k zvySeniu hodnoty nehnutelnosti a zlepSeniu
moznosti jej predaja alebo prenajmu.

LepSia predajnost: LepSia kvalita stavby, nizSie naklady na udrzbu a zvy$ena hodnota nehnutelnosti mézu viest k lepSej predajnosti a vy$Siemu
zaujmu potencialnych kupcov.

Lepsia spolupraca so zakaznikmi: BIM, LIM a CIM umozfiuju lepSiu spolupracu so zakaznikmi pri planovani a realizacii stavby, ¢o moze viest k
zlepSeniu vztahu s nimi a lep$ej reputacii firmy.

ljl 1.1.1. Stavebnik (Stakeholder)

LepSia spolupraca a koordinacia: Vyuzitie BIM, LIM a CIM umozriuje projektantom lepSiu spolupracu a koordinaciu s ostatnymi ucastnikmi
projektu, ¢o vedie k zniZzeniu ¢asu a nakladov na projekt.

LepSie planovanie a riadenie projektu: Digitalne modely a nastroje umoziuju projektantom lepSie planovanie a riadenie projektu, ¢im sa zvySuje
jeho efektivita a zniZuju sa rizika.



® Rychlejsie identifikovanie a rieSenie problémov: VyuZzitie digitalnych nastrojov a modelov umoZiuje stavebnikom rychlejSie identifikovat a rieSit’
problémy eSte pred samotnou vystavbou, ¢o vedie k znizeniu nakladov na opravy.

® | epSia kvalita vysledného produktu: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umoznuje stavebnikom a projektantom lepsSie planovanie a
koordinaciu projektu, ¢o vedie k lepSej kvalite vysledného produktu.

® ZlepSena efektivita a produktivita: Vyuzitie BIM, LIM a CIM umoziiuje projektantom zvysit efektivitu a produktivitu prace a zlepsit ¢asovy
manazment projektu.

® | epSie vyuzitie zdrojov: Digitalne modely umozriuju stavebnikom lepsie vyuzivat zdroje a minimalizovat straty materidlov, ¢im sa znizuju naklady
a zvySuje efektivita projektu.

@ 1.1.2. Spravca (Stakeholder)

® LepSie planovanie udrzby a oprav: VyuZitie digitalnych nastrojov a modelov umozZiiuje spravcom lepSie planovanie udrzby a oprav stavieb, ¢o
vedie k znizovaniu nakladov a minimalizacii rizik.

® ZlepSena kontrola nakladov: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umoznuje spravcom lepsie sledovanie a kontrolu nakladov na udrzbu a
opravy stavieb.

® Lepsie zhodnotenie stavu stavieb: Digitdlne modely umozniuju spravcom lepsie zhodnotenie stavu stavieb a ich sucasti, ¢im sa zlepSuje efektivita
planovania udrzby a oprav.

® |epsSia spolupraca a koordinacia: Vyuzitie BIM, LIM a CIM umoziiuje spravcom lepSiu spolupracu a koordinaciu s ostatnymi u¢astnikmi projektu,
¢o vedie k zniZeniu ¢asu a nakladov na projekt.

® ZvySena efektivita a produktivita: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umoziiuje spravcom zvysit efektivitu a produktivitu prace a zlepSit
¢asovy manazment projektu.

® ZlepSené riadenie rizik: VyuZitie digitalnych nastrojov a modelov umoziiuje spravcom lepSie identifikovat a riadit rizika spojené s udrzbou a
opravami stavieb, ¢o vedie k minimalizacii rizik a nakladov.

[j] 1.2. Orgén verejnej moci (Stakeholder)

ZvySena efektivita stavieb zalozena na BIM, LIM a CIM prinasa benefity aj pre tradnikov a politikov:
Zrychlenie procesov: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umozriuje zrychlit procesy suvisiace s Gzemnym planovanim a vystavbou, ¢o
zlepsuje efektivitu prace uradnikov a politikov a umoznuje im rychlejSie a efektivnejSie rieSit’ potreby a poziadavky obcanov a podnikatelov v
danom uzemi.

® Zlepsena spolupraca: Digitalne nastroje umozniuju zlepSit' spolupracu medzi Gradnikmi, politikmi, projektantmi a stavebnymi firmami a umozriuju
lepSie zdielanie informacii a koordinaciu €innosti, o zvySuje efektivitu prace a minimalizuje chyby a nezrovnalosti.

® ZvySena transparentnost: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umoznuje zvysit transparentnost procesov suvisiacich s Gzemnym planovanim
a vystavbou, ¢o umoziuje ob&anom a podnikatelom lepSie porozumiet rozhodnutiam a krokom, ktoré su v danej oblasti realizované.

® Zlepsena kvalita rozhodnuti: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umozriuje poskytnut’ iradnikom a politikom lepSie a presnejSie informacie o
danom uzemi a stavbach, ¢o im umozriuje robit kvalitnejSie a informovanejsie rozhodnutia.

® ZlepSena efektivita vyuZitia zdrojov: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umozniuje zlepsit efektivitu vyuZitia zdrojov pri tzemnom planovani a
vystavbe, ¢o méze viest k znizovaniu nakladov a zlep$eniu kvality prace.

® | epSia reakcia na potreby ob&anov a podnikatelov: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umozriuje lepSiu a rychlej$iu reakciu na potreby a
poziadavky obc&anov a podnikatelov v danom uzemi, €o zvySuje spokojnost a déveru v tradnikov a politikov.

@ 1.3. Obéan a podnikatel (Stakeholder)

Zvysena efektivita stavieb zaloZzena na BIM, LIM a CIM prinasa benefity aj ob€anom a podnikatelom v danom uzemi:
ZlepSena kvalita stavieb: Vyuzitie digitalnych nastrojov a modelov umozriuje zlep$it kvalitu stavieb a minimalizovat chyby a nedostatky v ich
konstrukcii, ¢o zvySuje bezpecnost a komfort pre obyvatelov a podnikatelov v danom Gzemi.

® ZvySena bezpecnost a ochrana: LepSia kvalita stavieb a ich konstrukcie umoznuje zvysit bezpecnost a ochranu ob&anov a ich majetku pred
nebezpenymi situaciami, ako napr. poZiarmi alebo inymi rizikami.

® Lepsie planovanie rozvoja Uzemia: Vyuzitie digitalnych modelov umozriuje lepSie planovat rozvoj Uzemia a minimalizovat jeho negativne vplyvy
na zZivotné prostredie a kvalitu Zivota obyvatelov a podnikatelov v danom Uzemi.

® ZlepSena hospodarska situacia: LepSia efektivita stavieb umoznuje podnikatefom v danom Uzemi zlepsit svoju hospodarsku situaciu a
konkurencieschopnost' v ramci trhu.

® ZvySena udrzatelnost: Vyuzitie digitalnych modelov a nastrojov umozriuje zlepS$it udrzatelnost stavieb a celkového rozvoja Uzemia, o ma
pozitivny vplyv na Zivotné prostredie a kvalitu Zivota obyvatelov a podnikatelov v danom uzemi.

® ZlepSené sluzby: VyuZitie digitalnych nastrojov umozriuje zlepsit poskytovanie sluzieb v danom tuzemi, ako napr. sluzby suvisiace s vodou,
energiou, telekomunikaciami a pod.

= 1.4. Bezped&nost (requirement)

® Pri vytvarani a sprave digitalneho dvojcata je velmi dolezité zabezpedit bezpecnost dat a systémov. Zohladnit treba niekolko bezpe&nostnych
poziadaviek:

® Autentifikacia a autorizacia: Je ddlezité mat kontrolovany pristup k datam a systémom pomocou autentifikacie a autorizacie, aby sa zabranilo
neopravnenému pristupu a manipulacii s datami.



Sifrovanie dat: Data maju byt ifrované pri prenose a ukladani, aby sa zabranilo ich neopravnenej manipuldcii a odhaleniu citlivych informacii.
Zalohovanie dat: Délezité je pravidelné zalohovanie dat, aby sa zabranilo ich strate v pripade havarie alebo utoku.
Detekcia a ochrana pred utokmi: Treba zabezpecit ochranu proti Utokom na data a systémy. To znamena, Ze by sa malo pouzivat antivirusovy
software, firewall, detekcia Utokov a podobne.

® Sprava pristupov: DoleZitou suc¢astou bezpecnostnej stratégie je aj sprava pristupov. Ta zabezpecuje, aby boli pristupy k datam a systémom
poskytované iba opravnenym pouzivatelom.

® Okrem tychto bezpecnostnych poziadaviek je dolezité mat aj jasnu stratégiu zabezpecenia dat a systémov a pravidelne ju aktualizovat a
testovat, aby sa minimalizovali rizika a zabezpecila sa kontinuita prevadzky.

@ 1.5. ZvySena efektivnost stavieb (Driver)

® Zavadzanie BIM (Building Information Modeling), LIM (Land Information Modeling) a CIM (City Information Modeling) prindSa viacero vyhod a
hnacich sil zvySenej efektivnosti stavieb. Niektoré z nich su:

® | epSie planovanie a koordinacia: Vytvorenie digitalnych modelov umozriuje lepSie planovanie a koordinaciu medzi roznymi oblastami stavby, ako
su architektura, inZinierstvo, stavebné prace a sprava stavby.

® Redukcia chyb a rizik: BIM, LIM a CIM umozriuju identifikaciu a eliminaciu chyb a problémov este pred za¢atim samotnej vystavby. Tym sa
znizZuje riziko vzniku chyb a tym aj naklady spojené s ich opravou.

® Zlep$ena vizualizacia: Digitalne modely poskytuju lepSiu vizualizaciu, ktora umozriuje lepSiu predstavu o vyslednom vzhlade stavby, jej
umiestneni a okoli.

® Zvysena efektivita: Digitalne modely a stvisiace nastroje zvysuju efektivitu vystavby tym, Ze zjednodus$uju procesy ako su kalkulacie, kontrola
kvality a riadenie zdrojov.

® VylepSené riadenie a sprava stavby: BIM, LIM a CIM umoznuju lepSie riadenie a spravu stavby a jej st€asti v priebehu celého Zivotného cyklu.
ZlepSena spolupraca a komunikacia: Digitalne modely a suvisiace nastroje umoznuju lepSiu spolupracu a komunikaciu medzi réznymi clenmi
timu, ¢im sa zvySuje efektivita a znizuju sa naklady.

@ 1.6. ZlepSen4 kvalita Zivota v tzemi (Driver)
Vyuzitie digitalneho dvoj¢ata v tizemnom planovani a povolovani stavieb prinaSa mnozstvo prilezitosti na zlepSenie kvality Zivota v Uzemi v réznych
oblastiach. Niektoré z najvyznamnejsich hnacich sil v tejto oblasti su:

® Priestorovy:

® ZlepSenie prehladnosti tzemného planovania a transparentnosti rozhodovacieho procesu, €o umozni obéanom a zainteresovanym
stranam aktivne sa zapojit do rozhodovania o planovanych zmenéach v tzemi.

® PresnejSie a v€asné informacie o planovanych zmenach v izemi, umozriujuce aktivnu U¢ast ob&anov a zainteresovanych stran na
rozhodovacom procese.

® Optimalizacia vyuzitia Uzemia a efektivne rozmiestnenie obytnych, komerénych a verejnych priestorov na zaklade datovych analyz a
modelovania, ¢o prispieva k zlepSeniu dostupnosti sluzieb v celom tuzemi.

¢ Podnikatelsky:
® ZjednodusSenie procesu ziskavania povoleni a rychlejsi pristup k informaciam o planovanych zmenach v uzemi, umozriujice rychlejsiu a
efektivnejsiu realizaciu podnikatel'skych zamerov.
® Vytvorenie atraktivneho a konkurencieschopného podnikatelského prostredia v ramci Gzemia, €o prispieva k hospodarskemu rastu a
vytvaraniu pracovnych miest.

¢ Technologicky:

® Vyuzitie modernych technoldgii (napr. umela inteligencia, 10T) na zber a analyzu dat o Zivotnom prostredi a doprave, ¢o umozni lepSie
rozhodovanie a planovanie v oblasti tzemného planovania a vystavby.

® Zavedenie digitalnych nastrojov a platform, ktoré ulah¢ia komunikaciu medzi zainteresovanymi stranami a zvysia transparentnost
rozhodovacieho procesu.

¢ Environmentalny:
® Znizenie negativneho dopadu vystavby na Zivotné prostredie a ochranu prirodnych zdrojov pomocou datového modelovania a

planovania.
® Zlepsenie kvality ovzdusia, vody a pody v rdmci Uzemia prostrednictvom dokladnejSieho planovania infrastruktary a komunikacie.

¢ Spolocensky:

ZlepSenie dostupnosti verejnych sluzieb ako su zdravotnictvo, vzdelavanie a kultdra v ramci tzemia
Podpora rozvoja socialneho byvania a zabezpecenie pristupu k bytom pre vSetkych obyvatelov
Vytvorenie bezbariérového prostredia a zabezpec&enie rovnakych prilezZitosti pre vSetky socialne skupiny
ZlepSenie verejnej dopravy a pristupnosti verejnych priestorov pre vSetkych obyvatelov



¢ Kultarny:

® Zohladnenie kultirneho dedi¢stva a histérie Uzemia v procese Uzemného planovania a vystavby

® Podpora rozvoja kulturneho a turistického priemyslu v ramci tzemia, ¢o prispieva k ekonomickému rastu a zvySovaniu kvality Zivota
obyvatelov

® Vytvorenie kulturnych a umeleckych priestorov a zabezpecenie pristupnosti kultary pre vSetkych obyvatelov
Zvysenie atraktivnosti Uzemia pre navstevnikov a obyvatelov a vytvorenie novych moznosti pre rozvoj kultdry a umenia v ramci Uzemia.

$ 1.7. Zvy3ena automatizacia a rychlost procesov (Driver)
Zvysena automatizacia a rychlost procesov v tzemnom planovani a povolovani stavieb méze byt velmi prospesna pre vSetky zainteresované strany,
vratane organov verejnej moci, obéanov a podnikatelov, a vlastnikov. Hnacie sily, ktoré suvisia s touto silou su:

® Organy verejnej moci:
® ZvySena efektivita vydavania povoleni: automatizovany proces povolovania stavieb umozriuje organom verejnej moci zvySovat rychlost
a efektivitu vydavania povoleni na stavby.
® ZlepSené riadenie projektov: digitalne dvoj€a a vyuzitie digitalnych udajov zlepSuje riadenie projektov a umozriuje organom verejnej moci
sledovat stavby a projekty s vysokou presnostou a aktualnostou.
® Znizovanie administrativnej zataze: automatizované procesy znizuju administrativnu zataz pre organy verejnej moci, ¢im sa umoznuje
zamerat sa na klu¢ové rozhodnutia a zlepsit kvalitu vydavania povoleni.

® Obcania a podnikatelia:

® Rychlejsie a jednoduchSie povolenie na stavbu: automatizované procesy povolovania stavieb umozfuji obéanom a podnikatefom
ziskanie povolenia rychlejSie a jednoduchsie.

® ZvySena transparentnost a lep$i pristup k informaciam: digitélny dvoj¢a a zdielané datové ulozZisko integrovaného modelu digitalneho
obrazu krajiny umozriuje lepS$i pristup k informaciam pre ob&anov a podnikatelov, ¢o zvySuje transparentnost a znizuje moznost
konfliktov.

® ZlepSena kvalita Zivota: automatizované procesy a rychlejSie povolenia mézu viest k rychlejSiemu pokroku projektov a zlepSeniu kvality
Zivota v oblastiach, kde sa stavby planuju alebo uskuto¢nuja.

® Viastnici:
® LepsSie riadenie nehnutelnosti: digitalny dvoj€a a vyuzitie digitalnych udajov umozriuje lepSie riadenie nehnutelnosti a ich prevadzky, ¢im
sa zvySuje efektivita spravy a udrzby.
® Znizenie nakladov na udrzbu: digitalny model krajiny

@ 1.8. Digitalny obraz krajiny (Goal)

® Digitalny obraz krajiny je subor digitalnych dat, ktoré predstavuju reprezentaciu fyzickej povrchu zeme v digitalnej podobe. Tieto data zahffiaju
topografické, geodetické a iné informacie, ktoré su ziskané pomocou réznych technoldgii, ako su napriklad mra¢na bodov, fotogrametria, alebo
geofyzikalne merania. Digitalny obraz krajiny sa pouziva v réznych oblastiach, vratane uzemného planovania, stavebnictva, ochrany prirody,
zemepisu a dalSich. V su€asnosti sa digitalny obraz krajiny stava délezitym nastrojom v oblasti digitdlneho modelovania krajiny a mestskych
oblasti ako su BIM (Building Information Modeling), LIM (Land Information Modeling) a CIM (City Information Modeling).

® Cielom vytvorenia a udrziavania digitalneho modelu krajiny z pohladu izemného planovania a vystavby je vytvorit komplexny a presny digitalny
model Uzemia, ktory bude sluzit ako zdroj informacii pre planovanie a riadenie vystavby, pre monitorovanie stavby a pre komunikaciu medzi
vSetkymi zainteresovanymi stranami.

® Tento digitalny model krajiny by mal zahrfiovat informacie o teréne, o planovanych a existujucich stavbach, o sietiach infrastruktiry, o prirodnych
a kulturnych hodnotach a o ostatnych aspektoch, ktoré maju vplyv na tzemné planovanie a vystavbu. Tento model by mal byt dynamicky a
aktualizovany v realnom ¢ase, aby bol vzdy spolahlivym zdrojom informacii.

® Cielom udrziavania digitalneho modelu je zabezpecit, aby bol vzdy aktualny a presny, aby sa minimalizovali chyby a konflikty v ramci planovania
a vystavby a aby sa zvysila efektivita procesov v izemnom planovani a vystavbe. Zarover by mal byt digitalny model krajiny pristupny a
pouzitelny pre vSetky zainteresované strany, ako su stavebnici, verejna sprava a verejnost, amaju efektivne komunikovat a spolupracovat pri
planovani a realizacii stavebnych projektov.

@ 1.9. Zavedenie stavebnej legislativy do praxe pomocou BIM, LIM a CIM (Goal)

® BIM (Building Information Modeling) je digitalny proces pre tvorbu, spravu a zdielanie informacii o stavebnych projektoch. BIM umozruje
integraciu informacii o dizajne, materialoch, konstrukcii, vykone a nakladoch, o umoznuje efektivnejsie planovanie a spravu stavebnych
projektov. V kontexte tzemného planovania, BIM umoziiuje tvorbu presnych digitdlnych modelov buducich stavieb a ich vplyvu na okolity priestor.

® LIM (Land Information Model) je digitalny model, ktory zahrriuje informacie o zemepisnych a pozemkovych tdajoch, vratane vyskovych udajov,
vlastnickych prav, vyuzitia pédy a geologickych informacii. LIM umozriuje presnejSie a efektivnejSie planovanie a spravu tzemia a jeho vyuzitia. V
kontexte povolovania stavieb, LIM umozriuje lepSiu kontrolu a spravu vyuzitia pozemkov a ur€enie vhodnych miest pre buduce stavby.
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CIM (City Information Model) je rozSirenim BIM a LIM pre mestské prostredie. CIM zahffia informacie o infrastrukture, doprave, verejnych
priestranstvach, verejnom osvetleni a inych mestskych zariadeniach. CIM umozriuje presnejsie a efektivnejSie planovanie a spravu mesta ako
celku a jeho infrastruktary. V kontexte Uzemného planovania a povolovania stavieb, CIM umozriuje lepS$iu integraciu a koordinaciu planovania a
spravy verejnej infrastruktiry s planovanim a stavbou novych budov a inych sukromnych projektov.

Vyuzitie BIM, LIM a CIM v kontexte Gtzemného planovania a povolovania stavieb umozriuje lepSiu kontrolu a spravu Gzemia a jeho vyuZitia,
presnejsie a efektivnejSie planovanie a spravu stavebnych projektov a mesta ako celku, a zlepSenie koordinacie medzi verejnou infrastruktarou a
sukromnymi projektmi. To mdze viest k zniZzovaniu nakladov, ¢asu a zlepSeniu kvality pri planovani a vystavbe novych budov a infrastruktudry.

1.10. Nova legislativa Gzemného planovania a povofovania stavieb (requirement)

Zakony €. 201/2022 Z. z. Zakon o vystavbe a €. 200/2022 Z. z. Zakon o Uzemnom planovani vyzaduju elektronizaciu mnohych procesov
sUvisiacich s vystavbou a Uzemnym planovanim. Konkrétne sa pozaduje:

Elektronické podanie Ziadosti o povolenie stavby: Stavebnik musi elektronicky podat Ziadost o povolenie stavby na prislusnom tzemnom odbore.
Digitalne Gizemné planovanie: Uzemné planovanie sa musi zakladat na datach digitaineho obrazu krajiny, ktoré umozZfiuji presnu analyzu a
simulaciu vyuzitia Uzemia.

Automatické povolovanie stavieb: S ciefom zjednodusit proces povolovania stavieb a urychlit ho, zakony pozaduju, aby bolo v budicnosti mozné
urcité typy stavieb povolit automaticky.

Digitalne dvojc¢a: Stavebné firmy musia vyuzivat digitalne dvoj¢a, ktoré zjednoduSuje a zefektivriuje projektovanie, vystavbu a udrzbu stavieb.

® 3D model krajiny: Pri vypracovani projektov a planovania Uzemia sa ma vyuzivat 3D model krajiny, ktory umoznuje presnejSie planovanie a
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simulécie vyuZitia Uzemia.

BIM (Building Information Modeling): Pri projektovani a vystavbe stavieb sa ma vyuzivat BIM, ktory umozriuje efektivne planovanie, projektovanie
a spravu stavieb. BIM tiez podporuje vytvaranie digitalnych dvojiciek stavieb.

Celkovo teda zakony pozaduju, aby sa vystavba a tzemné planovanie vyuzivali moderné technolégie a postupy, ktoré umozriuju efektivne a
presné planovanie a riadenie vystavby, a tym aj zlepSenie kvality stavieb a ochranu Zivotného prostredia.

1.11. Dizajn architektary rieSenia (requirement)

Zakladné poziadavky na dizajn architektury rieSenia procesov Uzemného planovania a povolovania vystavby postavenom na digitalnom modele
krajiny a vyuzitim technoldgii informaéného modelovania, BIM, LIM, CIM, §tandardu IFC a CityGML su nasledovné:
Identifikacia potrieb a poziadaviek - architektira rieSenia musi zacat s identifikaciou potrieb a poZiadaviek zainteresovanych stran, ako su
zékaznici, pouzivatelia, regulatori a iné subjekty v procese zemného planovania a povolovania vystavby. V tejto faze maju byt zmapované
potrebné funkéné a nefunkéné poziadavky na rieSenie.
Modelovanie procesov - v druhej faze by sa malo vytvorit model procesov, ktory bude obsahovat vSetky kroky, ktoré musia byt vykonané v
procese Uzemného planovania a povolovania vystavby. Tento model by mal zohladriovat vSetky aspekty procesu, od zaciatku az po koniec.
Vytvorenie digitalneho modelu krajiny - digitalny model krajiny by mal byt vytvoreny s vyuzitim technolégii informaéného modelovania, ako je BIM
(Building Information Modeling), LIM (Landscape Information Modeling) a CIM (City Information Modeling). Tento model by mal zahriiovat vSetky
informacie o teréne, pozemkoch, budovach, infrastruktare a inych prvokoch, ktoré su dolezité pre uzemné planovanie a povolovanie vystavby.
Vyuzitie Standardov IFC a CityGML - pre vymenu informacii medzi réznymi systémami a aplikaciami maju byt pouzité standardy IFC (Industry
Foundation Classes) a CityGML. Tieto Standardy umozriuju presnu a jednoznaénu vymenu informacii o objektoch, ktoré su sucastou digitalneho
modelu krajiny.
Vytvorenie rieSenia na zaklade architektury - na zaklade identifikovanych potrieb, modelu procesov, digitalneho modelu krajiny a vyuzitia
Standardov musi byt vytvorené rieSenie, ktoré umozni efektivne a presné riadenie procesu zemného planovania a povolovania vystavby.
V ramci architektury rieSenia procesov Uzemného planovania a povolovania vystavby s pouzitim digitalneho modelu krajiny a technolégii
informac¢ného modelovania, BIM, LIM, CIM, $tandardu IFC a CityGML, inteligentnych elektronickych formularov a elektronického doru¢ovania, je
dolezité zabezpedit nasledujuce aspekty:
® Kvalitu digitdlneho modelu krajiny a informaénych modelov
® Digitalny model krajiny a informacné modely musia byt kvalitné, presné a aktualne. Zabezpecenie kvality zahffia napriklad pravidelné
aktualizacie a overovanie Udajov, ktoré su v digitalnom modeli krajiny a informa¢nych modeloch ulozené.
Interoperabilitu medzi aplikaciami a systémami
® Aplikacie a systémy pouzivané v ramci rieSenia musia byt schopné spolupracovat a vymiefat’ si data medzi sebou bez straty informacii.
To vyzaduje pouzitie otvorenych Standardov a protokolov, ako je napriklad Standard IFC a CityGML.
Bezpecnost a ochranu udajov
® Je dolezité zabezpecit ochranu digitdlneho modelu krajiny a informaénych modelov pred neopravnenym pristupom a zneuzitim. To
zahffia napriklad zabezpecenie pristupu k udajom iba pre opravnené osoby a zabezpecenie zalohovania dat.
Efektivnu vymenu Udajov a dokumentov
Je dolezité zabezpedit efektivnu vymenu udajov a dokumentov medzi r6znymi stranami, ako su napriklad urady, projektanti, dodavatelia
a obyvatelia. To m6ze byt dosiahnuté pomocou inteligentnych elektronickych formularov a elektronického doru¢ovania.
® Spravu procesov Uzemného planovania a povolovania vystavby
® Je dolezité zabezpecit efektivnu spravu procesov Uzemného planovania a povolovania vystavby, ako su napriklad procesy suvisiace s
poskytovanim uzemného rozhodnutia, konzultacie s ob&éanmi a poskytovanie informacii o planovani a vystavbe. To méze byt dosiahnuté
pomocou digitalneho modelu krajiny a informa¢nych modelov



“%1.12. HW and SW (requirement)

Komponent HW and SW (Requirement) zabezpecuje potrebny hardvérovy a softvérovy zaklad pre vytvorenie a spravu digitalneho dvoj¢ata v ramci
systému Uzemného planovania a vystavby. Tento komponent musi spifiat’ nasledujlce poZiadavky:

® Vykonna HW architektura:
® Vypoctové zdroje: Komponent HW and SW musi disponovat dostato¢ne vykonnymi serverovymi zariadeniami s vysokou vypoctovou
kapacitou, ktoré umoznia rychle a efektivne spracovanie velkého mnozstva dat.
® Pamat a ulozisko: HW architektira musi obsahovat dostato¢nu kapacitu paméate RAM a uloziska, aby bolo mozné ukladat a
manipulovat’ s rozsiahlymi datovymi stbormi.
® (Clusterova konfiguracia: Pre zabezpecenie dostupnosti a odolnosti voci vypadkom méze byt vyZzadovana konfiguracia serverovych
zariadeni v clusterovom usporiadani.
® Softvérova architektira:
® |ntegracia technoldgii: Softvérova architektira musi umozriovat integraciu roznych technolégii, ktoré su potrebné pre spravne
fungovanie digitalneho dvojcata.
® Cloudové riesenia: Pre efektivnu Skalovatelnost, vykon a vzdialeny pristup a spravu digitédlneho dvoj¢ata sa odportc¢a vyuzit cloudové
rieSenia.
® |ntegracia datovych zdrojov a nastrojov:
® GIS softvér: Pre integraciu datovych zdrojov priestorovych informacii sa méze vyuzit GIS softvér, ktory umoznuje spravu geografickych
dat a ich integraciu do digitédineho dvojcata.
BIM softvér: Na spravu 3D modelov a budov méze byt pouzity BIM softvér, ktory podporuje IFC format.
® Standardy datovych $truktur: Pre spravu datovych $truktdr a ich integraciu sa mézu pouzit $tandardy ako IFC, CityGML, LIM a CIM.
Nastroje na spracovanie mracien bodov: Pre rychle spracovanie a klasifikaciu velkého mnozZstva dat z mracien bodov sa mézu pouzit
prislusné nastroje.
® Zabezpecenie:
® Zabezpecenie dat a pristupu: Komponent HW and SW musi zabezpecit ochranu dat a zabezpeceny pristup k nim, aby sa
minimalizovalo riziko Uniku dat a neopravneného pristupu.
® Real-time vykon a dostupnost:
® Rychle spracovanie dat: Softvérova architektdra musi byt navrhnuta tak, aby zabezpedila rychle a efektivne spracovanie dat v realnom
Case.
® Dostupnost sluzieb: Hardvérova architektura a softvérova konfiguracia musia zabezpecit' vysoku dostupnost sluzieb a systémov, ¢o
znamena minimalizaciu vypadkov a moznost rychlej obnovy.

Komponent HW and SW (Requirement) vyznamne ovplyvriuje vykonnost, dostupnost a spolahlivost digitalneho dvojéata v ramci systému tzemného
planovania a vystavby. Jeho vhodny vyber, konfiguracia a sprava su klu¢ové pre Uspesnu implementaciu tohto systému a dosiahnutie cielov zlepSenia
uzemného planovania a vystavby s pomocou digitalneho modelu krajiny.

= 1.13. Organiz4cia a automatizacia procesov (requirement)

Pri organizacii a automatizacii procesov izemného planovania a povolovania vystavby s pouzitim digitdlneho modelu krajiny a technolégii informa¢ného
modelovania, BIM, LIM, CIM, inteligentnych elektronickych formularov a elektronického dorucovania je dolezité zabezpedit nasledujluce veci:

® Integracia digitdlneho modelu krajiny s technolégiou informa¢ného modelovania (BIM, LIM, CIM) - aby sa zabezpecilo efektivne vyuzitie
digitélnych nastrojov a zjednotilo sa rieSenie Uzemného planovania a povolovania vystavby.

® Vyuzitie Standardu IFC a CityGML - aby bolo zabezpecéené interoperabilné prepojenie medzi réznymi softvérovymi nastrojmi a moznost ich
vzajomného vyuzitia.

® Vytvorenie inteligentnych elektronickych formularov - aby bolo zabezpe&ené spravne a efektivne vybavovanie procesov a minimalizovalo sa riziko
chyb pri zadavani udajov.

® Vyuzitie elektronického doru¢ovania - aby bolo zabezpecené efektivne doru€ovanie rozhodnuti, podani a inych elektronickych dokumentov v
ramci procesov Uzemného planovania a povolovania vystavby.

® Zabezpecenie suladu s platnymi zakonmi o vystavbe a tzemnom planovani (¢. 201/2022 Z. z. a €. 200/2022 Z. z.) - aby boli procesy v sulade so
zakonom a minimalizovalo sa riziko chyb a zbytoénych pravnych sporov.

® |mplementacia automatizacie procesov - aby sa minimalizovalo riziko chyb a zvySila sa efektivita procesov, napriklad v oblasti kontrol a hodnoteni
projektov alebo v ramci generovania rozhodnuti.

® Zabezpeclenie bezpecnosti a ochrany Gdajov - aby boli citlivé a déverné udaje ochranené pred neopravnenym pristupom a zneuzitim.

® Vytvorenie prehladnych a pristupnych archivov dokumentov - aby bolo zabezpecené jednoduché vyhladavanie a vyuzitie dokumentov v
buducnosti.

® Vytvorenie prehladného a efektivneho systému monitorovania a kontroly procesov - aby bolo mozné sledovat priebeh a stav konkrétnych
projektov a minimalizovat rizika

= 1.14. Portdl, aplikacie, API elektronickych sluZieb (requirement)

Pre vytvorenie a prevadzku portalu, aplikacii, APl a elektronickych sluzieb izemného planovania automatizovaného povolovania stavieb v prostredi
digitalneho obrazu krajiny a v sulade s ID-SK Frontend — Jednotnym dizajn manualom elektronickych sluzieb a webovych sidiel su potrebné nasledujuce
poziadavky a pracovné balicky:

® Poziadavky:
® Digitalny obraz krajiny - potrebné je vytvorenie digitalneho modelu krajiny, ktory bude sluzit ako zaklad pre digitalne planovanie stavieb



® BIM, LIM, CIM a datovy Standard IFC - potrebné su technoldgie pre modelovanie, manazment a zdielanie informacii o stavbach a krajine
v digitdlnom prostredi, aby bolo mozné spravne planovat a povolovat stavby

® |D-SK Frontend - Jednotny dizajn manual elektronickych sluzieb a webovych sidiel je potrebné dodrziavat, aby boli vSetky elektronické
sluzby a portaly konzistentné a pouzivatel'sky privetivé

® Automatizované povolovanie stavieb - pre rychle a efektivne schvalovanie stavieb je potrebné mat’ automatizovany proces povolovania

® Pracovné balicky:

® Vyvoj portélu, aplikacii a API - vyZaduje sa vyvoj softvéru pre uzivatelské rozhranie a spracovanie dat, ktory bude umozfovat pristup k
digitdlnemu obrazu krajiny a automatizovanému povolovaniu stavieb

® |mplementacia BIM, LIM, CIM a datového Standardu IFC - vyZaduje sa implementécia technoldgii pre spravne modelovanie a zdielanie
informacii o stavbach a krajine v digitalnom prostredi

® Implementéacia ID-SK Frontend - Jednotného dizajn manualu elektronickych sluzieb a webovych sidiel - vyZzaduje sa implementéacia
dizajnu manualu pre zabezpecenie konzistencie a pouzivatel'skej privetivosti vSetkych elektronickych sluzieb a portalov

® Automatizované povolovanie stavieb - vyZaduje sa vytvorenie a implementacia procesu automatizovaného povolovania stavieb, ktory
bude zabezpecovat rychle a efektivne schvalovanie stavieb v digitalnom prostredi.

= 1.15. Rozvoj, sprava a prevadzka systému (requirement)

® Hlavné poziadavky na spravu, prevadzku a rozvoj portalu, aplikacii, APl a elektronickych sluzieb izemného planovania automatizovaného
povolovania stavieb v stlade so zakonom €. 95/2019 Z. z. Zakon o informaénych technolégiach vo verejnej sprave a o zmene a doplneni
niektorych zakonov zahffaju:

® Zabezpecenie informacénej bezpecénosti

Zabezpecenie dostupnosti a spolahlivosti sluzieb

Zabezpecenie ochrany osobnych Gdajov

Zabezpecenie interoperability so systémami verejnej spravy

Zabezpecenie kvality a presnosti poskytovanych informacii

Zabezpecenie dodrziavania zakonnych poziadaviek na archivaciu a spravu dokumentov

Zabezpecenie podpory a servisu pre pouzivatelov a administratorov systému

® Pracovné balicky, ktoré su potrebné na spravu, prevadzku a rozvoj systému zahfnaju:
® Spravu informacénej bezpecnosti, vratane zabezpecenia ochrany proti neopravnenému pristupu a ochrany citlivych udajov
Spravu infrastruktary, vratane zabezpecenia dostupnosti a spolahlivosti systému
Spravu databaz a ulozisk, vratane zabezpecenia integrity a kvality ulozenych dat
Spravu konfiguracie a verzii softvéru
Spravu uzivatelov a pristupovych prav
Spravu dokumentov a ich archivaciu
Vyvoj a tpravu funkénosti, vratane integracie s inymi systémami a technolégiami
Testovanie a nasadzovanie novych verzii systému
Podporu a servis pre pouzivatelov a administratorov systému.

Tymto projektom maju byt naplnené poziadavky tykajuce sa HW infradtruktury a systémového SW, ktoré su detailne definované v ramci technologickej
vrstvy rieSenia. Budovanie tejto infrastruktiry samostatne — navrhovanym projektom, reflektuje nasledovné faktory (adresuju predovsetkym hnaci prvok
"ZvySena automatizacia a rychlost procesov"):

® Potreba zrealizovat Etapu 1 budovania IKT infrastruktury a zrealizovat poziadavku na HW a SW (zabezpecenie technologickej vrstvy IS UPV) z
dévodu:
® alokacie rozpoctu na rok 2023;
® gasového sledu realizovanych aktivit — vyuzitie HW a SW pre potreby realizacie PoC v sulade s celkovym planom.

Dotknuty usek VS:
® U00055 Stavebny poriadok a izemné planovanie okrem ekologickych aspektov (k Useku VS v zmysle aktualneho iselnika prinalezi niekolko

desiatok agend VS. V suvislosti s novou pravnou Upravou pre oblast Gzemného planovania a vystavby, a s Upravami pdsobnosti organov Statnej
spravy vo vystavbe, je aktualny zakladny Ciselnik potrebné aktualizovat)

Dotknuté prioritné osy v zmysle NKIVS:

® Prioritna os 1: LepSie sluzby
® Prioritni os 2: Digitalna a datova transformacia



Dotknuté iastkové ciele pre danu prioritn os v zmysle NKIVS:
Prioritna os 1

® Zvysit podiel elektronickej komunikacie s verejnou spravou — ukazovatel: Pocet listinnych doruéeni zaslanych v ramci verejnej spravy;
® Zvysit spokojnost a déveru osob a subjektov verejnej spravy s elektronickymi sluzbami — ukazovatel: Uroveri spokojnosti so sledovanymi
sluzbami.

Prioritna os 2

® Dobudovat digitalne prostredie zaloZzené na zdielani Udajov vo verejnej sprave — ukazovatel: Podiel sledovanych systémov, ktoré stotoznuju
vstupujuce udaje s referenénym.

Aplikované principy informatizacie VS (v zmysle NKIVS):
V kontexte informac¢ného systému izemného planovania a vystavby sa uplatfiuju nasledujuce principy:
Princip P1: Orientacia na pouZivatefa

Sluzby st dostupné cez alternativne fyzické aj digitalne kanaly, ¢im sa zohladriuju rézne preferencie pouzivatelov.

Systém je pristupny aj pre osoby so zdravotnym postihnutim, seniorov a iné znevyhodnené skupiny ob&anov.

Pouzivatelia maju jednoduchu navigaciu a rychly pristup k poZzadovanym sluzbam Uzemného planovania a vystavby.

Sluzby su integrované do Zivotnych situacii pouzivatelov, ¢o umozriuje ich rychle a efektivne vybavovanie.

Pouzivatelia maju moznost poskytnut’ spatnu vazbu, nahlasit chyby a navrhovat zlepSenia, ¢im mdzu konstruktivne prispiet k zlepSeniu systému.

Princip P2: Prirodzene digitalna verejna sprava

® Uzemné planovanie a vystavba sa realizuju prostrednictvom digitalnych sluZieb, o umoZiiuje rychlejsie a efektivnejsie vybavovanie poZiadaviek
obc&anov a podnikov.
Procesy verejnej spravy su neustale zjednoduSované a zefektiviiované s cielom minimalizovat manualne aktivity a administrativnu zataz.
Informatizacia verejnej spravy sleduje najvyssiu hodnotu za peniaze, pricom sa zohladriuju potreby pouzivatelov a vyhodnocuju sa naklady a
prinosy.

Princfp P3: Udaje st aktiva

® Udaije a informacie o izemnom planovani a vystavbe st chranené a uchovavané s ohladom na ich spravnost, aktualinost a dostupnost.
® Kazdy udajovy prvok ma jasne definovaného vlastnika a spravcu, ktori st zodpovedni za ich kvalitu a ochranu.
® Verejna sprava umoznuje pristup k udajom, na ktoré maju pouzivatelia legitimny narok, ¢im sa minimalizuje opatovné poskytovanie udajov.

Princip P4: Opétovna pouZitefnost

® Pri navrhu informa¢ného systému sa uprednostriuje pouzivanie centralnych spolo¢nych blokov, ¢o umoziuje Setrenie ¢asu a finanénych
prostriedkov.

® Aplikacné rozhrania su dostupné pre pouzivanie komukolvek za dodrzania bezpe¢nostnych a technologickych podmienok.
Systém je ¢leneny na mensSie samostatné funkéné Casti, ktoré su prepojené dobre definovanymi rozhraniami, o zabezpecuje Skalovatelnost,
flexibilitu a opatovnu pouzitelnost.

Princip P5: Transparentnost verejnej spravy

® Pouzivatelia maju jednoduchy pristup k svojim tdajom a informaciam o tzemnom planovani a vystavbe evidovanym verejnou spravou.

® Verejné Udaje tykajuce sa tzemného planovania a vystavby su volne dostupné na opakované pouzitie s vynimkou ochrany osobnych tdajov a
dovernosti.

® Sluzby verejnej spravy su navrhované tak, aby umozriovali kontrolu a auditovatelnost ich spracovania.

Princip P6: Bezpe&nost
® Bezpecnostné opatrenia su integrované uz v stadiu navrhu informacéného systému, ¢o zabezpecéuje bezpecné pouzivanie sluzieb tzemného
planovania a vystavby.

Informacny systém je chraneny pred vypadkami a Utokmi, ¢o zaru€uje jeho dostupnost pre pouzivatelov.
Udaje a sluzby su chranené pred neopravnenym pristupom a modifikaciou, &im sa zabezpeduije ich integrita a dévernost.

Tieto principy zabezpecuju, Ze informacny systém uzemného planovania a vystavby je orientovany na potreby pouzivatelov, efektivny, bezpecny a
transparentny.
Rozsah celkového projektu budovania IS UPV

PARAMETER HODNOTA

Pocet podani / volani (za rok) 171684



Materialové naklady na 1 podanie (priemer) 88,32 EUR
Vys$ka administrativneho poplatku (priemer) 33,88 EUR
Trvanie spracovania podania (priemer) 43,61 dni
Cas potrebny na vypracovanie a doruéenie podania (priemer) | 80 dni
Pocet obci s platnou UPD 621

Zainteresované strany/Stakeholderi

ID AKTER / STAKEHOLDER

1. | Urad pre izemné planovanie a vystavbu

2. Podnikatelia — uspesni Ugastnici procesov verejnych obstaravani

3. Organ Uzemného planovania - aktér, ktory ma pravomoc vytvarat a aktualizovat
uzemné plany a koordinovat' vystavbu v ramci svojho tzemia

4. Dotknuta osoba - aktér, ktory bude priamo ovplyvneny vystavbou a ma pravo vyjadrit
svoj nazor a stanovisko k planovanému projektu

5.  Stavebnik - aktér, ktory je zodpovedny za realizaciu stavebnych prac, vratane
ziskavania nevyhnutnych povoleni a splnenia legislativnych poziadaviek.

6. Verejnost - ostatni aktéri, ktori nie su Stavebnik, Urad, Dotknuta osoba alebo Organ
uzemného planovania

7. | Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR

Ciele projektu a meratelné ukazovatele

SUBJEKT
(nazov /
skratka)

Urad

Organ
uzemného
planovania

Dotknuta osoba
Doplnit' skratku
subjektu

Verejnost

MIRRI

ROLA
(vlastnik procesu/ viastnik dat/zakaznik/
uZfvatef .... &len timu atd.)

Spravca, Prevadzkovatel, Pouzivatel
systému (Actor)/Urad (Business role)

Dodavatelia tovarov a sluzieb
Pouzivatel systému (Actor)/ Organ

uzemného planovania (Business role)

Pouzivatel systému (Actor)/Dotknuta
osoba (Business role)

Pouzivatel systému (Actor)/Stavebnik
(Business role)

Pouzivatel systému (Actor)/ Verejnost
(Business role)

Poskytovatel sluzieb centralnej platformy
integracie udajov

Informa&ny
systém
(nédzov ISVS
a MetalS kéd)
IS UPV
Nerelevantné
IS UPV

IS UPV

IS UPV

IS UPV

IS CSRU

Hlavnym cielom navrhovaného projektu je zahdjit' a zrealizovat Etapu 1 budovania IKT infrastruktury a zrealizovat poziadavku na HW a SW (Requirement)
a prispiet tym k naplneniu cielov IS definovanych v motivaénom modely (Motivation Layer) architektary IS.

Ciele/Meratelné ukazovatele

ID

NAZOVMERATELNEHO
CIEL A VYKONNOSTNEHO
UKAZOVATELA (KPI)
Pocet
InStalovanych komponentov podla
poziadavky na HW a SW podla
Platné Specifikacie (kluCovych prvkov)
pre
vSetky
ciele IS

upPv

POPISUKAZOVATELA MERNA
JEDNOTKA(V
&om sa meria
ukazovatel)

Pocet Pocet (ks)

InStalovanych komponentov podla
poziadavky na HW a SW podla
$pecifikacie (kli€ovych prvkov)

AS ISMERATELNE TO BE MERATELNE
VYKONNOSTNE VYKONNOSTNE

HODNTOY (aktudine HODNTOY((ciefové hodnoty
hodnoty) projektu)

0 9

SPOSOB ICH
MERANIA/
OVERENIA PO
NASADENI
(overenie
naplnenie ciefa)

Evidencia majetku



Specifikacia potrieb koncového pouzivatela

Vzhladom na to, Ze predmetom navrhovaného projektu nie je tvorba resp. Uprava aplikaéného programového vybavenia a navrhovanym projektom nie su
budované koncové sluzby, tak v projekte sa nerealizuje pouzivatelsky prieskum a nezistuju sa potreby koncového pouzivatela. NizSie su uvedené
poziadavky z pohladu predmetu projektu.

VSeobecné poZiadavky na technologicku vrstvu architektary IS:

HW and SW (Requirement) zabezpecuje potrebny hardvérovy a softvérovy zaklad pre vytvorenie a spravu digitalneho dvoj¢ata v ramci systému
Uzemného planovania a vystavby. Tento komponent musi spifiat nasledujlice poZiadavky:

Vykonna HW architektura:

® \ypoctové zdroje: Komponent HW and SW musi disponovat dostatocne vykonnymi serverovymi zariadeniami s vysokou vypoctovou kapacitou,
ktoré umoznia rychle a efektivne spracovanie velkého mnozstva dat.

® Pamat a ulozisko: HW architektira musi obsahovat dostatocnu kapacitu pamate RAM a ulozZiska, aby bolo mozné ukladat a manipulovat' s
rozsiahlymi datovymi subormi.

® Clusterova konfiguracia: Pre zabezpecenie dostupnosti a odolnosti voc¢i vypadkom méze byt vyzadovana konfiguracia serverovych zariadeni v
clusterovom usporiadani.

Softvérova architekttira:

® Integracia technoldgii: Softvérova architektira musi umoziovat integraciu réznych technolégii, ktoré su potrebné pre spravne fungovanie
digitalneho dvojcata.
Cloudové rie$enia: Pre efektivnu Skalovatelnost, vykon a vzdialeny pristup a spravu digitalneho dvoj¢ata sa odportc¢a vyuzit cloudové rieSenia.
Integracia datovych zdrojov a nastrojov:
GIS softvér: Pre integraciu datovych zdrojov priestorovych informacii sa méze vyuzit GIS softvér, ktory umozriuje spravu geografickych dat a ich
integraciu do digitalneho dvojcata.
BIM softvér: Na spravu 3D modelov a budov mbze byt pouzity BIM softvér, ktory podporuje IFC format.
Standardy datovych Struktdr: Pre spravu datovych $truktdr a ich integraciu sa mézu pouzit $tandardy ako IFC, CityGML, LIM a CIM.
Nastroje na spracovanie mracien bodov: Pre rychle spracovanie a klasifikaciu velkého mnozstva dat z mracgien bodov sa mézu pouzit prislu§né
nastroje.

Zabezped&enie:

® Zabezpecenie dat a pristupu: Komponent HW and SW musi zabezpecit ochranu dat a zabezpeceny pristup k nim, aby sa minimalizovalo riziko
Uniku dat a neopravneného pristupu.

Real-time vykon a dostupnost:

® Rychle spracovanie dat: Softvérova architektura musi byt navrhnuta tak, aby zabezpecila rychle a efektivne spracovanie dat v realnom ¢ase.
® Dostupnost sluzieb: Hardvérova architektura a softvérova konfiguracia musia zabezpecit' vysoku dostupnost sluzieb a systémov, ¢o znamena
minimalizaciu vypadkov a moznost rychlej obnovy.

Komponent HW and SW (Requirement) vyznamne ovplyviiuje vykonnost, dostupnost a spolahlivost digitalneho dvojéata v ramci systému tzemného
planovania a vystavby. Jeho vhodny vyber, konfiguracia a sprava su klu¢ové pre Uspesnu implementaciu tohto systému a dosiahnutie cielov zlepSenia
uzemného planovania a vystavby s pomocou digitalneho modelu krajiny.

Aktéri:

® Pouzivatel systému: Jedné sa o aktéra, ktory pouZiva systém alebo aplikaciu pre realizaciu svojich Uloh a procesov v ramci tzemného
planovania a vystavby.

Stavebnik: Aktér zodpovedny za realizaciu stavebnych prac, vratane ziskavania nevyhnutnych povoleni a splnenia legislativnych poziadaviek.
Urad: Aktér s pravomocou poskytovat povolenia a schvalovat projekty a zabezpedovat kontrolu vystavby.

Dotknuta osoba: Aktér, ktory bude priamo ovplyvneny vystavbou a ma pravo vyjadrit svoj nazor a stanovisko k planovanému projektu.

Organ uzemného planovania: Aktér s pravomocou vytvarat a aktualizovat Uzemné plany a koordinovat vystavbu v ramci svojho Gzemia.
Verejnost: Ostatni aktéri, ktori nie su stavebnikom, uradom, dotknutou osobou alebo organom tzemného planovania.

Rizika a zavislosti

Rizika:

® Riziko oneskorenia dodavky: Moznost, Ze dodavka hardvéru a softvéru moze byt oneskorena v désledku problémov s vyrobcom, dodavatelom,
dopravou alebo colnymi postupmi.



® Riziko nedostatoénej kvality: Dodané komponenty mézu nespifiat poziadavky na kvalitu a $kalovatelnost, o méze viest k problémom s vykonom,
spolahlivostou a bezpe€nostou systému.

® Riziko nekompatibility: Existuje riziko, Ze dodany hardvér a softvér nie je plne kompatibilny s existujicimi systémami alebo technologickymi
prostrediami, €o moze spdsobit problémy pri integracii a prevadzke.

® Riziko finan¢nej naro¢nosti: Naklady spojené s obstaranim, dodavkou, instalaciou a prevadzkou IKT infrastruktdry mozu prekrocit planovany
rozpocet a mat' negativny vplyv na celkovu finanénu stabilitu projektu.

Zavislosti:

® Zavislost od dodavatela: Uspesnost projektu zavisi od spoluprace s kvalitnym a spolahlivym dodavatefom IKT infragtruktdry, ktory dodava
potrebny hardvér a softvér v stanovenych terminoch a pozadovane;j kvalite.

® Zavislost od instalacie: Spravna instalacia hardvéru a softvéru je klfu¢ova pre spravne fungovanie a vykon systému. Nespravna instalacia moéze
viest k problémom, oneskoreniam a vypadkom.

® Zavislost od technickych zdrojov: Projekt méze mat zavislost od dostupnosti potrebnych technickych zdrojov, ako su elektricka energia, sietové
pripojenie, chladiace zariadenia a podobne. Ak tieto zdroje nie su dostupné alebo spolahlivé, méze to mat negativny vplyv na prevadzku IKT
infrastruktary.

® Zavislost od personalu: Kvalifikovany personal s potrebnymi znalostami a skisenostami je nevyhnutny pre spravnu prevadzku a udrzbu IKT
infradtruktury. Nedostatok personalu alebo nedostato¢na odbornost' mézu spomalit implementaciu a viest k problémom v prevadzke.

Spravne riadenie tychto rizik a zavislosti je klu€ové pre Uspesnl implementaciu projektu a zabezpedenie spravneho fungovania HW and SW komponentu
v ramci Technologickej vrstvy architektury.

Alternativy a Multikriterialna analyza

Projekt infrastruktary, ako je obstaranie, dodanie, instalacia a prevadzka IKT infrastruktiry, ma charakter technickej realizacie a podpory celého systému
na zaklade $pecifikacie IS. V tomto type projektu nie je zamerany na rézne rieSenia biznis procesov, ale skor na zabezpecenie optimalnej technologickej
podpory a efektivneho fungovania systému.

Alternativami rieSenia su:

1. vlastna infrastruktara + vyuzitie cloudovych sluzieb v zmysle katalégu cloudovych sluzieb pre zalohovanie udajov
2. vyuzitie cloudovych sluzieb v zmysle katalégu cloudovych sluzieb

Stanovenie alternativ pomocou technologickej vrstvy architektury
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Obrazok 2 Vlyhodnotenie poZiadaviek pre technologicku vrstvu

ZOZNAM KRITERI ALTERNATIVAA ' ALTERNATIVAB
Naklady: rovnaké vysSia
pociato¢né investicie, prevadzkové a skryté naklady oboch rieSeni

Skalovatefnost a flexibilita: nizsia vyssia

Ako rychlo a lahko méze rieSenie reagovat na meniace sa potreby organizacie? Ako je podporovana

integracia s inymi systémami?

Bezpecnost, zalohovanie a obnova: rovnaka rovnaka

Ako su chranené data a aplikacie v obidvoch rieSeniach? Ako su rieSené zalohovanie a obnova dat?

Vykonnost, dostupnost a zhoda s poZiadavkami: vysSia, plna nizsia, Ciastocna
Ako rychlo reaguje rieSenie na poziadavky uzivatelov? Aka je garantovana dostupnost sluzieb a ako su zhoda s zhoda s

rieSené vypadky? V akom rozsahu rieSenie pokryva vase Specifikované poziadavky a potreby? poziadavkami poziadavkami
Sprava, podpora a aktualizacie: rovnaka rovnaka

Ako su zabezpecené udrzba a aktualizacie? Aka je kvalita technickej podpory a ako je rychla jej reakcia na

problémy?

HPC (High-Performance Computing) systémy:

® Viadny cloud:
[ ]

Vypoctovy vykon: 2-32 vCPUs (predpokladajme, Zze pre HPC vyuzijeme maximum - 32 vCPUs).
RAM: 4-512 GB.

Ulozisko: Dogasné SSD (2 GB - 1 TB).

Max. datovy objem: 300 GB.

Sietova rychlost: Do 10 Gbps.

® Poziadavky:

Vysokovykonné procesory, velka pamatova kapacita, rychle uloZisko s vysokou priepustnostou (SSD, NVMe).
Paralelné spracovanie dat.



® Distribuované vypoctové frameworky ako Apache Hadoop, Apache Spark.
® Vyhodnotenie:
® Vypoctovy vykon a RAM vo vlidadnom cloude su pravdepodobne nedostatoéné pre velmi naro¢né HPC ulohy.
® Docasné SSD ulozisko v cloude sa nemusi hodit pre trvalé HPC ulohy.
® Chyba zmienka o podpore Apache Hadoop alebo Apache Spark v cloude.
® Paralelné spracovanie dat nema v cloude explicitne definované parametre.

BezZné servery:

® VIadny cloud:
® Podpora pre web servery, databazy, aplikacie.
® Rozsiritelnost: Vertikalne Skalovanie.
® Poziadavky:
® Podpora webovych serverov, aplikanych serverov, databazovych serverov, cache serverov atd.
® Operacné systémy: Linux, Windows.
® Vyhodnotenie:
® Viadny cloud pokryva potrebu beznych serverovych sluzieb.
® Vertikalne Skalovanie je k dispozicii.

UloZisko:

® Viadny cloud:
® Ulozisko: Do¢asné SSD (2 GB - 1 TB).
® Max. datovy objem: 300 GB.
® Poziadavky:
® All-flash diskové pole, NVMe, s kapacitou 150 TiB.
® Hybridné diskové pole s kapacitou 5 TiB SSD a 75 TiB HDD.
® Paskova kniznica s celkovou datovou priepustnostou mechanik aspori 1600 MB/s.
® Vyhodnotenie:
® Kapacita uloZiska v viadnom cloude je velmi obmedzend v porovnani s poZiadavkami.
® Chybaju explicitné parametre pre all-flash diskové pole, NVMe, hybridné uloZisko a paskovu kniznicu v cloude.

Siefova konektivita, Skalovatefnost, bezpe&nost:

® Poziadavky obsahuju rozne Specifikacie tykajlice sa sietovej konektivity, $kalovatelnosti, redundancie, bezpecnosti a autentifikacie.
® VIadny cloud poskytuje vysokorychlostné sietové pripojenie (do 10 Gbps) a vertikalne $kalovanie.
® Vyhodnotenie:

® VIadny cloud nemusi Uplne pokryvat vSetky Specifické poZiadavky na sietovl konektivitu, Skalovatelnost a bezpeénost.

Vladny cloud méze byt vhodny pre bezné serverové sluzby s obmedzenymi poziadavkami na ulozisko a vypoctovy vykon. Pre HPC ulohy a $pecifické
poziadavky na ulozisko nie je vladny cloud, resp. jeho sluzby, dostatocny.

Z pohladu sluzieb viadneho cloudu - verejna ¢ast pre Data Storage Engine sa pozaduje:

Ukladanie a spravu dat v réznych formatoch a databazach.

Zabezpecenie dostupnosti a vykonu databazy prostrednictvom technik ako clusterovanie a replikacia dat.
Flexibilitu a Skalovatelnost s pouzitim cloudovych ulozisk.

Kompatibilitu s relaénymi a NoSQL databazami.

Rozne datové formaty a komunikaéné protokoly.

Na zaklade uvedenych sluzieb viadnych cloudovych sluzieb (verejna ¢ast), uvadzame zoznam sluzieb, ktoré sa potencialne zhoduju poziadavkami:
Nakolko vSetky sluzby vliadneho cloudu - verejna €ast' su predmetom verejného obstaravania, bude blizSia $pecifikacia a mapovanie na poziadavky
predmetom procesu verejného obstaravania.

laaS: (poskytuje infrastruktdrne sluzby, ktoré mézete vyuzit pre vas Data Storage Engine)

® CloudVM, CloudPRO, SWAN vDC, GAMO CloudvDC: Virtual private server alebo virtual private cloud sluzby, ktoré by mohli poskytnut zakladnu
infrastruktaru pre Data Storage Engine.

® Storage, Aliter Secure storage, Oracle Cloud Storage - Object Storage, Storage - File Storage, Oracle Cloud Storage - Block Storage, Oracle
Cloud Storage - Archive Storage: Sluzby ukladania dat, ktoré zodpovedaju poziadavkam na cloudové ulozZisko a spravu dat.

PaasS: (platforma ako sluzba, ktora moze poskytnit konkrétne databazové a UloZiskové riesSenia)

® |WAY PostgreSQL v.1.0.1, Aliter PostgreSQL (Azure), Aliter MySQL (Azure): Relacné databazové sluzby, ktoré su kompatibilné s vasimi
technologickymi pozZiadavkami.

® Aliter Blob Storage (Azure), Aliter Archive Storage (Azure), Azure Blob Storage, Azure Files Storage: Cloudové GloZné sluzby, ktoré mézu spifiat
vaSe poziadavky na ukladanie dat.



® Oracle Container Engine for Kubernetes, Aliter Kubernetes Service (Azure), IBM Kubernetes: Tieto sluzby m6zu poskytnut potrebnu flexibilitu a
Skalovatelnost pre vas systém.

Saa$S: (Nie su priamo spojené s vasimi pozZiadavkami, ale mézu ponukat doplnkové sluzby, napr. v oblasti zabezpec&enia)
® Azure Active Directory: MZe poskytnut potrebné zabezpecenie pre pristup k datam a ich spravu.

Vyhodnotenie:
Z pohfadu poZiadaviek pre IS UPV na zaklade kritérii, ako aj na zaklade detailnejSej analyzy je preferované alternativa: viastna infrastruktira.

POZADOVANE VYSTUPY (PRODUKT PROJEKTU)

Realizaéna faza projektu
Hlavné aktivity Specializovany produkt
Nakup technickych prostriedkov, programovych prostriedkov a sluZzieb = Obstaranie a instalacia technickych prostriedkov (R2-1)

Obstaranie a inStalacia programovych prostriedkov a sluzieb (R2-2)

NIzsie uvedené prvky technologickej vrstvy architektury (technické prostriedky, programové prostriedky a sluzby) reprezentuju zdroje, zariadenia a
softvérové komponenty, ktoré st nevyhnutné pre spravne fungovanie a interakciu systému pre vytvorenie digitdlneho modelu krajiny. Kazdy uzol (Node)
predstavuje konkrétny fyzicky alebo vypoctovy zdroj, ktory je hostovany, manipulovany alebo interaguje s inymi zdrojmi. Hardvérové zariadenia (Hardware)
sluzia ako platforma pre nasadenie softvéru a systémovy softvér (System Software) poskytuje potrebné prostredie pre ukladanie, vykonavanie a
pouzivanie softvéru a dat. Technologické rozhranie (Technology Interface) umozriuje komunikaciu a interakciu medzi uzlom a vonkaj$im prostredim.

Tieto Specifikacie technoldgii poskytuju presny popis zdrojov a komponentov Technologickej vrstvy architektury, ktoré st potrebné pre fungovanie systému
vytvarajuceho digitalny model krajiny pre zemné planovanie a vystavbu pre Fazu 1.

Uzol (Node):

® Server typ 1: Fyzicky server so $pecifikaciami, 128 threadov, 1024GB RAM, nasadeny operaény systém Windows Server, Ubuntu Server, Debian-
like systém a RedHat.

® Server typ 2: Fyzicky server so $pecifikaciami, 256 threadov, 1024GB RAM, nasadeny operacny systém Ubuntu Server, Debian-like systém a
RedHat.
Diskové pole all-flash: All-flash diskové pole s kapacitou 150TB (alebo viac) a vysokou rychlostou prenosu dat.
Hybridné diskové pole: Hybridné diskové pole s kapacitou 80TB (alebo viac), kombinujuce rychlost SSD diskov (5TB) s kapacitou HDD diskov
(75TB) pouzité ako UloZisko pre zalohovanie celého systému a dat s kapacitou 75TB (kratkodoby pohlad) a 250TB (strednodoby pohlad)

® Paskova kniznica: Kniznica pre ukladanie dat na pasky s kapacitou 800TiB a moznostou zalohovania a archivacie.

Klastrovany paralelny suborovy systém: Klastrovany suborovy systém, ktory poskytuje distribuované ulozisko pre data s vysokou dostupnostou a

vykonom.

Log storage: UloZisko pre archivaciu logov minimalne po dobu 3 rokov s kapacitou 24TB (vladny cloud).

Monitor: Fyzicky monitor na sledovanie a riadenie systému.

Konzolovy prepinac: Prepina¢ na riadenie a spravu konzolovych pristupov k zariadeniam.

UPS: Nepretrzity zdroj napajania pre zabezpecenie nepretrzitého chodu systému v pripade vypadku elektrickej energie.

Zariadenie (Hardware):

® Rovnaké $pecifikacie ako u uzlov (Node).

Systémovy softvér (System Software):

® Operacny systém: Ubuntu Server, Debian-like systém a RedHat systém pre server typ 1 a server typ 2.
® Aplikacné servery: Softvérové komponenty, ktoré umoziiuju nasadenie a spravu aplikacii v systéme.

® Databazové systémy: Systémy na ukladanie a spravu dat, napriklad PostgreSQL, MySQL, Oracle.

® Zalohovaci softvér: Softvér na zalohovanie a obnovu dat, napriklad Veeam, Bacula, Commvault.

Technologické rozhranie (Technology Interface):

® API: Rozhranie na komunikaciu a integraciu so sluzbami poskytovanymi uzlom.
® Sietové porty: Fyzické porty pre pripojenie a komunikaciu so zariadeniami.



® Webové rozhranie: Rozhranie umoznujuce interakciu s uzlom prostrednictvom webového rozhrania.

NAHLAD ARCHITEKTURY

KedZe predmetom navrhovaného projektu je obstaranie a instalacia vybranych komponentov technologickej vrstvy architektary (Etapa I.) informacného
systému Gzemného planovania a vystavby a zabezpecit jeho technologicku infrastrukturu, uvadzame zakladny nahlad architektury technologickej vrstvy.
Detailny pohl'ad na technologicky vrstvu a relevantné informacie, ako aj pohlad na biznis vrstvu a aplikacnu vrstvu, ktoré budu technologickou vrstvou

Conmaniiton etk

podporené, je spracovany v Pristupe k projektu.
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Obrazok 4 Technologicka vrstva IS UPV

Predmetom navrhovaného projektu je nasadenie a konfiguraciu fyzickych zariadeni, ktoré st nevyhnutné pre spravne fungovanie systému. Klu¢ovymi

prvkami su:

. 4 fyzické servery typu 1 a 3 fyzické servery typu 2
. 2 fyzické Diskové polia all-flash

1 fyzické Hybridné diskové pole

1 fyzicka Paskova kniznica:

. Klastrovany paralelny suborovy systém

. Ulozisko pre archivaciu logov

. Ulozisko dat pre zalohy

. Monitor a konzolovy prepina¢

. Nepretrzity zdroj napajania (UPS)

©CENOO A WN

LEGISLATIVA



Navrhovany projekt napifia prijaté legislativne zmeny:

® Zakon &. 200/2022 Z.z. o Uzemnom planovani;
® Zakon ¢. 201/2022 Z.z. o Vystavbe.

Uprava uklada spravcovi ITVS poskytovat sluzby na isekoch izemného planovania a vystavby elektronicky.

ROZPOCET A PRINOSY

V ramci ekonomickej analyzy je kladeny doraz predov$etkym na definovanie prinosov navrhovaného projektu a to ako kvalitativnych, tak aj kvantitativnych
(finan¢né a ekonomické). Z pohladu ekonomickej analyzy ide predovSetkym o pohlad na prinosy, ktoré samostatné rieSenie prinesie. Projektom (Etapa €.
1) sa primarne rieSi nutna investicia do HW, ktora podpori celkové vytvorenie a naslednd prevadzku samotného IS UPV. KedZe samotna Etapa ¢. 1
(investicie do HW) neprinesie eSte relevantné kvantitativne a kvalitativne prinosy, navrhujeme, aby boli prinosy vy¢islené az na urovni celého projektu
(budovania IS UPV) t.j. pri predkladani projektového zameru a CBA pre nasadenie samotného systém IS UPV, ktora bude obsahovat vSetky naklady aj
prinosy celkového vytvorenia budovania IS UPV (vratane investicii z etapy ¢. 1).

Kvantitativne a kvalitativne prinosy v ramci navrhovaného projektu su:

® Znizenie celkového pocétu zamestnancov na ktorych sa vztahuje preneseny vykon
Digitalizacia procesov a centralizacia stavebného konania zaroven prispeje k zvySeniu transparentnosti, kedZe sa zlepSia vSetky dolezité faktory,
ako Standardizacia procesov, motivacia ku korupcii, efektivna vnatorna kontrola, obmedzenie stretu zaujmov a pod.

® Skratenie a zjednoduSenie stavebného konania zvySi atraktivnost' Slovenskej republiky ako krajiny na investovanie, ¢o bude mat priamy vplyv na
rast HDP, rast zamestnanosti, nové a vyvolané investicie. VSetky tieto prinosy novej stavebnej legislativy povedu k najvyssie zamyslanému cielu,
a to zvySeniu kvality Zivota obyvatelov na Slovensku.

Sumarizacia nakladov

Celkové naklady na vlastnictvo boli stanovené na zaklade Metodického pokynu k spracovaniu biznis case a cost benefit analyzy informacnych technologii
verejnej spravy. Naklady na projekt su definované primarne len ako nakup a pripadna obnova HW periférnych zariadeni a potrebnych SW licencii pre
prevadzku.

Celkové naklady na vlastnictvo implementaciu su stanovené na sumu 4 446 721 EUR s DPH, ktoré su vycislené v prvom roku realizacie projektu T1.
Oproti su¢asnému stavu sa predpokladaju dalSie naklady na support pre HW, ktoré boli vy€islené na 10 % ro¢ne z nakupovaného HW a licencii. Nasledna
prevadzka dodaného HW po dodani bude v rézii UUPaV SR. Riadenie projektu ako aj nutné interné kapacity podla vyhlasky bud( zabezpe&ené

z internych zdrojov. Ich priblizné vyc¢islenie poctu ¢lovekodni je sucastou prilozenej CBA.

TOBE Soolu 1l 2 32 i 5 th 7 18 1= t10
SW produty - sumar obstararie
SW produty - samar prevadda
Apikade - surndr obstaranie
Aplikade - sumar prev ad3a
SW_aAdikade -wystupne nd: ad,

HW sumnar ebsaranie

HW sumar prevadzka
Riadenie proj

Splu

Sumarizacia nakladov a prinosov

Sumarizacia nakladov a prinosov

Néklady 6170809 €
V3eobecny material

IT - CAPEX 4310221 €
Aplikacie

Sw

HW 4310221€
IT - OPEX- prevadzka 1860 588 €
Aplikacie

SW

HW 1860 588 €



Prinosy

Finan&né prinosy

Administrativne poplatky

Ostatné danové a nedarnové prijmy
Ekonomické prinosy

Ob¢ania (€)

Uradnici (€)

Uradnici (FTE)

Kvalitativhe prinosy

Detailné informacie k TCO su uvedené v samostatnej prilohe BC/CBA.

HARMONOGRAM JEDNOTLIVYCH FAZ PROJEKTU a METODA JEHO
RIADENIA

Celkovy plan implementacie technologickej infrastruktury informacného systému izemného planovania a vystavby je rozdeleny do troch etap s postupnym
zapojenim logickych blokov komponentov.

Etapa 1: Hardware (predmet navrhovaného projektu)

V tejto prvej etape sa zameriavame na implementaciu hardvérovych zdrojov. Budeme nasadzovat a konfigurovat fyzické zariadenia, ktoré budu tvorit
zakladny vypoctovy prostriedok pre nas informacény systém. Zahrnuje to nakup a instalaciu serverov typu 1 a typu 2, diskovych poli s rychlym uloziskom a
paskovej kniznice na zalohovanie a archivaciu dat. Po iuspesnom dokongeni tejto etapy bude nase hardvérové prostredie pripravené na nasadenie
systémového softvéru.

Etapa 2: Systémovy software

V druhej etape sa zameriavame na nasadenie a konfiguraciu systémového softvéru. To zahffa inStalaciu operaénych systémov Ubuntu Server alebo
Debian-like systém na vsetky fyzické servery. Taktiez budeme nasadzovat a konfigurovat' dalSie komponenty systémového softvéru, ako su aplikacné
servery a databazové systémy. Tato etapa zabezpeci, Ze nas hardvér bude schopny poskytnut prostredie pre dalSie aplikacné softvérové komponenty.
Etapa 3: Aplikacny software

V tejto poslednej etape sa zaoberame nasadenim aplikacného softvéru, ktory bude tvorit srdce nasho informac¢ného systému tzemného planovania a
vystavby. Tymto softvérom budeme spracovavat a ukladat data tykajuce sa digitdlneho modelu krajiny, ktory bude aktualizovany v redlnom ¢ase.
Implementacia aplikaéného softvéru zabezpecéi efektivnu komunikaciu a spolupracu medzi v§etkymi zainteresovanymi stranami v procese Uzemného
planovania a vystavby, a zabezpeci presné a uplné informacie pre vSetky zu€astnené strany.

Celkovy plan implementéacie bude realizovany v 3 etapach, kde sa postupne zapdjaju logické bloky komponentov — najskor hardvér, potom systémovy
softvér a napokon aplikacny softvér. Takto Struktdrovany plan umozni postupne budovat a overovat jednotlivé ¢asti infrastruktdry a minimalizovat riziko
komplikacii alebo nezhéd v priebehu implementacie.

NizSie uvadzame €asovy harmonogram pre Etapu 1, ktora je naplanovana na 3 mesiace.

ID | FAZA/AKTIVITA ZACIATOK KONIEC
(odhad terminu) | (odhad terminu)

1. | Pripravna faza 06/2023 06/2023

2. Iniciagna faza 07/2023 09/2023

3. Realiza¢na faza 10/2023 12/2023

3a  Analyza a Dizajn

3b  Nakup technickych prostriedkov, programovych prostriedkov a sluzieb ' 10/2023 12/2023
3c  Implementacia a testovanie

3d Nasadenie a PIP

4.  Dokoncovacia faza 12/2023 12/2023

5. Podpora prevadzky (SLA)



V etape 1 projektu sa zameriavame na implementaciu hardvérovych zdrojov, ktoré tvoria zakladny vypoctovy prostriedok pre informacny systém
uzemného planovania a vystavby. Tato faza zahffia nasadenie a konfiguraciu fyzickych zariadeni, ktoré su nevyhnutné pre spravne fungovanie systému.
Kracovymi prvky tejto etapy su:

1. Dva fyzické servery typu 1 a typu 2:

Kazdy server disponuje X86-64 architekturou, 64 threadmi a 480GB RAM.
® Operacny systém na serveroch je Ubuntu Server alebo Debian-like systém.

1. Diskové pole all-flash:
® All-flash diskové pole s kapacitou 24TB alebo viac a vysokou rychlostou prenosu dat.
1. Hybridné diskové pole:

Diskové pole kombinujtce rychlost SSD diskov s kapacitou HDD diskov.
Kapacita je 48TB alebo viac.

1. Paskova kniznica:

® Kniznica s kapacitou 75TiB pre ukladanie dat na pasky a zabezpecenie zalohovania a archivacie.

1. Klastrovany paralelny suborovy systém:

® Kilastrovany suborovy systém poskytujici distribuované ulozZisko pre data s vysokou dostupnostou a vykonom.

1. UlozZisko pre archivaciu logov:

® Ulozisko s kapacitou 24TB na archivaciu logov minimaine po dobu 3 rokov.

1. Ulozisko dét pre zalohy:

® Ulozisko pre zalohovanie celého systému a dat s kapacitou 75TB (kratkodoby pohlad) a 250TB (strednodoby pohfad).
1. Monitor a konzolovy prepinac:

Fyzicky monitor na sledovanie a riadenie systému.
Prepina¢ na riadenie a spravu konzolovych pristupov k zariadeniam.

1. Nepretrzity zdroj napajania (UPS):

® Zabezpecduje nepretrzity chod systému v pripade vypadku elektrickej energie.

Vysledkom tejto prvej etapy projektu je nasadeny hardvér, ktory tvori zakladnt technologicku infrastruktdru pre nas informacény systém. Tieto zariadenia su
pripravené na nasadenie systémového softvéru, ktory bude umozriovat dalSie funkcie a spravu aplikacii v ramci Uzemného planovania a vystavby.

Projekt bude realizovany metédou Waterfall

Waterfall- vodopadovy pristup pocita s detailnym naplanovanim jednotlivych krokov a naslednom dodrziavani postupu pri vyvoji alebo realizacii projektu.
Projektovému timu je dany minimalny priestor na zmeny v priebehu realizacie. Vodopadovy pristup je vhodny a uzitoény v projektoch, ktoré maju jasny ciel
a jasne definovatelny postup a rozdelenie prac.

PROJEKTOVY TiM

Zostavuje sa Riadiaci vybor (RV), v minimalnom zloZeni:

Predseda RV;

zastupca vlastnikov procesov objednavatela;
zastupca klucovych pouzivatelov objednavatela;
¢len RV zodpovedny za proces VO;

Vzhladom na to, Ze velkéa ast projektu je obmena existujuceho HW a nedochadza ku akémukolvek vyvoju ISVS bol projektovy tim zizeny na dve osoby
(relevantné pre projekt).
Urcuje sa Projektovy manazér verejného obstaravatela (PM) a zostavuje sa Projektovy tim v zloZeni:

® Klacovy pouzivatel;



® T Architekt.

ID  Meno a Priezvisko

1.  Roman Skorka

Pozicia

Generalny riaditel' sekcie vystavby a vyvlastfiovania

Oddelenie

Sekcia vystavby a vyvlastriovania

Rola v projekte

Kracovy pouzivatel

2. Peter Démény Referent Odbor spravy a prevadzky IS IT Architekt
3. Ladislav Divinec Referent Odbor spravy a prevadzky 1S HW Architekt
4.  Peter Jakubik Referent Odbor informacnych a komunikaénych technolégii - SW architekt
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nstiipca PMO - asistent predsedu RY, projeltovy manaler objeddvatels, projektavy tim

ini Benavia AY zastupuic zéujem objedndvatera ("s” alebo “ber” hiasowacieha priva) - zadefinujte sl pocfa potrieby projeldu

PRACOVNE NAPLNE

Podrobné pracovné naplne, povinnosti projektového timu a ich zodpovednosti budi predmetom menovacich dekrétov.

Projektovy manazér

zodpoveda za riadenie projektu poc¢as celého Zivotného cyklu projektu. Riadi projektové (fludské a finanéné) zdroje, zabezpecuje tvorbu obsahu,
neustale odévodnovanie projektu (aktualizuje BC/CBA) a predklada vstupy na rokovanie Riadiaceho vyboru. Zodpoveda za riadenie vSetkych
(fTudskych a finan¢nych) zdrojov, €lenov projektovému tim objednavatela a za efektivnu komunikaciu s dodavatelom alebo stanovenych
zastupcom dodavatela.

zodpoveda za riadenie prideleného projektu - stanovenie cielov, spracovanie harmonogramu prac, koordinaciu ¢lenov projektového timu,
sledovanie dodrziavania harmonogramu prac a rozpoctu, hodnotenie a prezentéciu vysledkov a za riadenie s tym suvisiacich rizik. Projektovy
manazér vedie Specifikaciu a implementaciu projektov v sulade s firemnymi Standardami, zasadami a principmi projektového riadenia.
zodpoveda za plnenie projektovych/programovych cielov v rdmci stanovenych kvalitativnych, ¢asovych a rozpoétovym planov a za riadenie s tym
suvisiacich rizik. V pripade externych kontraktov sa veduci projektu/ projektovy manazér obvykle podiela na ich planovani a vyjednavani a je
hlavnou kontaktnou osobou pre zakaznika.

Klaéovy pouzivatel

zodpovedny za reprezentaciu zaujmov buducich pouzivatelov projektovych produktov alebo projektovych vystupov a za overenie kvality produktu.
zodpovedny za navrh a Specifikaciu funkénych a technickych poziadaviek, potreby, obsahu, kvalitativnych a kvantitativnych prinosov projektu,
poziadaviek koncovych pouzivatelov na prinos systému a poziadaviek na bezpeénost.

Kracovy pouzivatel (end user) navrhuje a definuje akceptacné kritéria, je zodpovedny za akceptacné testovanie a navrh na akceptaciu
projektovych produktov alebo projektovych vystupov a navrh na spustenie do produkénej prevadzky. Predklada poziadavky na zmenu funkcionalit
produktov a je su¢astou projektovych timov

IT architekt



® zodpoveda za navrh architektury rieSenia IS a implementaciu technoldgii predov§etkym z pohladu udrzatelnosti, kvality a nakladov, za rieSenie
architektonickych cielov projektu dizajnu IS a sulad s architektonickymi principmi.

® vykonava, pripadne riadi vysoko odborné tvorivé &innosti v oblasti navrhu IT. Studuje a stanovuje smery technického rozvoja informaénych
technoldégii, navrhuje rieSenia na optimalizaciu a zvySenie efektivnosti prostriedkov vypoctovej techniky. Navrhuje zékladnu architektiru
informacnych systémov, ich komponentov a vzajomnych vazieb. Zabezpeduje projektovanie dizajnu, architektary IT Struktary, Specifikacie jej
prvkov a parametrov, vhodnej softvérovej a hardvérovej infrastruktiry podla zakladnej Specifikacie rieSenia.

® zodpoveda za spracovanie a spravu projektovej dokumentacie a za kontrolu suladu implementacie s dokumentaciou. Méze tiez poskytovat’
konzultacie, poradenstvo a vzdelavanie v oblasti svojej $pecializacie. IT architekt, projektant analyzuje, vytvara a konzultuje so zakaznikom
rieSenia na urovni komplexnych IT systémov a IT architektdr, najma na Grovni aplikaného vybavenia, infrastruktarnych systémov, sieti a pod.
ZaruCuje, Ze navrh architektury a/alebo rieSenia zodpoveda zmluvne dohodnutym poziadavkam zakaznika v zmysle rozsahu, kvality a ceny celej
sluzby/rie$enia.

ODKAZY

Projektovy zamer neobsahuje relevantné odkazy

PRILOHY

Priloha 1: Zoznam rizik a zavislosti
Koniec dokumentu
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